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GRA TERENOWA
»SPFANIA POISKA™ i

l

t! Gra terenowa ,,Sprawa polska” to plenerowe wydarzenie edukacyjne realizowane
| wParku Lesnym, w oparciu o statg ekspozycje ,Wielka Wojna 1914-1918". Jej celem ot
jest przyblizenie uczniom procesu odzyskiwania przez Polske niepodlegtosci. Dzieki
udziatowi rekonstruktorow historycznych gra w angazujacy sposob odda realia epoki, i
tgczgc zdobywanie wiedzy ze wspotpracg w grupie i miedzyszkolng rywalizacjg. Udziat |
w projekcie pozwoli mtodziezy zrozumiec militarne, spoteczne i polityczne !
|  aspekty walki o wolnos¢ oraz wktad Ojcow Niepodlegtosci w budowe

' suwerennego panstwa.

i
| ! FABULA
! Gra przeniesie uczestnikow w burzliwy okres Wielkiej Wojny i odradzania sie panstwa
I polskiego. Na trasie zespoty spotkajg postaci historyczne, m.in. Romana Dmowskiego, '
| gen. Tadeusza Rozwadowskiego, ksiecia Zdzistawa Lubomirskiego oraz Ignacego ’
} Daszynskiego — patrona roku 2026. |

Wykonujgc zadania, uczniowie poznajg kulisy dyplomacji Komitetu Narodowego

Polskiego, wezmag udziat w obradach konferencji pokojowej w Wersalu oraz przejda
szlakiem Legiondéw Polskich. W programie pojawig sie m.in. watki obrony Lwowa, i
powstania wielkopolskiego, wyprawy wilenskiej i walk na Gérnym Slasku, a takze
zagadnienia propagandy wojennej oraz proby zrecznosciowe. Aby sprosta¢ wyzwaniom,
uczestnicy bedg musieli wykazac sie wiedzg historyczng, logicznym mysleniem,

refleksem i wspotpraca.
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ZASADY GRY

1. Udziat w grze jest bezptatny. I

|
| 2. Adresaci: uczniowie klas VII-VIII szkét podstawowych oraz szkét
| ponadpodstawowych. o

@. Reprezentacja: kazda szkota moze zgtosic¢ jedna druzyne liczacag 4-6 oséb ,
wraz z petnoletnim opiekunem (obecnym na trasie wytgcznie w roli obserwatora). i

| 4. Limity: jednoczesnie moze rywalizowaé¢ maksymalnie pie¢ zespotéw. W przypadku it

{ wiekszej liczby zgtoszen druzyny zostang podzielone na dwie tury: ”

X ¢ | tura - szkoty podstawowe P

! * [l tura - szkoty ponadpodstawowe. ‘ f

H

‘ i |
i

9. Zasady na trasie: kazda druzyna ma do wykonania 16 zadan na sciezce
edukacyjnej. Zespot przemieszcza sie zwartg grupg, zgodnie z kolejnoscig ' ;
wyznaczong w scenariuszu. Podczas gry obowigzuje zakaz korzystania '
z urzadzen elektronicznych i Internetu. ’

{

6. Punktacja i czas: na kazde zadanie obowigzuje limit czasu, a maksymalny czas ‘
| przejscia catej trasy wynosi 2 godziny. O wyniku decydujg punkty za zadania, tempo ()
E  pokonania trasy, kolejnos$¢ na mecie oraz punkty bonusowe. W przypadku remisu g
na podium o zwyciestwie rozstrzygnie dogrywka w postaci pytan od prowadzgcego.

7. Organizacja: Organizator zapewnia drugie $niadanie. Uczestnikow obowigzuje ubiér
dostosowany do warunkéw pogodowych i terenowych. W razie skrajnie niekorzystnej
pogody Organizator zastrzega sobie prawo do wyznaczenia nowego terminu 1
¥  wydarzenia. i
f
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| HARMONOGRAM 18

| I TURA (SZKOLY PODSTAWOWE):

t! 9:15 - powitanie druzyn i opiekunéw, omowienie zasad, ,
{ wreczenie pakietow startowych f
9:30 - start pierwszej tury

h
Il TURA (SZKOLY PONADPODSTAWOWE): i)
11:45 - powitanie druzyn i opiekunéw, omowienie zasad, '
1 wreczenie pakietow startowych
| 12:00 - start drugiej tury

w terminie wskazanym przez Organizatora (w przypadku rozegrania tylko jednej

.4
' ’ Podsumowanie zmagan oraz uroczyste wreczenie nagrod odbedg sie w ratuszu
| tury - bezposrednio po zakonczeniu gry). '
i :
f

| ZGLOSZENIA i

¥ Zgtoszenia przyjmowane sg telefonicznie lub drogg mailowg do 30 pazdziernika 2026 r. ‘,

¥ napodany ponizej kontakt: ¥
Damian Kwasnik L
tel. 731794 777 P
e-mail: damian.kwasnik@muzeum.lubin.pl }l ‘
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