REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,,Lubin. Powrot do przeszlosci (1945-2025)”

2 maja 2024 r.

Muzeum Historyczne w Lubinie

§ 1. Informacje ogélne

AN

10.

Organizatorem gry miejskiej jest Muzeum Historyczne w Lubinie (ul. Rynek 28, 59-
300 Lubin, NIP: 692-252-07-16).

Termin gry miejskiej: 2 maja 2025 r. (piatek)

Miejsce gry miejskiej: Miasto Lubin

Godziny trwania gry miejskiej: 16:00-20:00

O uczestnictwie w grze decyduje kolejnos$¢ wptat.

Gra miejska ma charakter otwarty i jest dedykowana dla wszystkich ch¢tnych oséb,
jednakze zalecamy uczestnictwo w grze dzieci powyzej 5. roku zycia. W przypadku
uczestnictwa w grze osob niepetnoletnich (tj. takich, ktore w dniu gry miejskiej nie
ukonczyty 18 lat), wymagana jest pisemna zgoda ich opiekuna prawnego na
uczestnictwo w grze (wzor zatgcznik nr 1 do regulaminu) Ponadto osoby niepetnoletnie,
ktore nie ukonczyly w dniu gry miejskiej, 13 roku zycia, mogg bra¢ udzial w grze
wylacznie pod opiekg 0sob dorostych. Jesli osoby niepelnoletnie biorg udzial w grze
pod opiekg osob dorostych, niebedacych ich rodzicem badz opiekunem prawnym,
wymagana jest zgoda rodzica lub opiekuna prawnego na sprawowanie opieki nad
uczestnikiem przez inng osob¢ dorosta podczas trwania gry (wzér zatacznik nr 2 do
regulaminu). Odpowiednig zgode¢ nalezy dostarczy¢ wraz ze zgtoszeniem.

Warunkiem udzialu w grze miejskiej jest poprawne wypetnienie formularza
zgloszeniowego podczas zapisoOw internetowych oraz uiszczenie oplaty.

Dokonanie zapisu jest rOwnoznaczne z akceptacja Regulaminu.

Limit ilo$ci druzyn bioracych udziat w grze miejskiej Organizator okresla w liczbie 33
druzyn.

Celem organizacji gry miejskiej ,,Lubin. Powrdt do przesztosci (1945-2025)” jest
przyblizenie uczestnikom gry powojennej historii Miasta Lubina i rozwoju Zaglebia
Miedziowego oraz uczczenie 80. rocznicy zainstalowania si¢ polskiej wiladzy
administracyjnej w Mie$cie Lubinie.

§ 2. Zgloszenie uczestnictwa w grze miejskiej oraz oplata wpisowa

. Zainteresowani wypetniaja formularz zgloszeniowy. Zgloszenie druzyny nalezy

dokona¢ online pod adresem: https://forms.office.com/e/Vu9ghlLrXi3

Wypehienie karty zgloszeniowej jest rownoznaczne z zapoznaniem si¢ uczestnika gry
z niniejszym regulaminem zawierajacym klauzulag RODO oraz jego akceptacja.


https://forms.office.com/e/Vu9qhLrXi3

Osoby, ktore zglaszajaca druzyne do gry miejskiej stacjonarnie w sklepie muzealnym
zobowigzane sg do wypehnienia formularza zgloszenia druzyny (formularz dostepny na
miejscu) przed rozpoczeciem gry oraz do dostarczenia zgdd, o ktorych mowa w § 1 pkt
6 regulaminu.

Optaty wpisowej nalezy dokona¢ w sklepie muzealnym, mieszczacym si¢ w lubinskim
ratuszu, najpozniej w dniu wydarzenia, przed rozpocze¢ciem gry miejskiej lub uiscicé
optate na rachunek bankowy Muzeum Historycznego.

Dane do przelewu:

MUZEUM HISTORYCZNE W LUBINIE
UL. RYNEK 28, 59-300 LUBIN
NR KONTA: 08 1240 3464 1111 0010 8953 3030 BANK Pekao S.A.

Optaty wpisowej dokonuje si¢ w momencie potwierdzenia przez Organizatora
otrzymania formularza zgloszeniowego.

Zgtoszenia za pomoca formularza zgloszeniowego mozna sktada¢ do 30.04.2025 r. do
godziny 23.59.

Osoby, ktére nie zdazyly si¢ zapisa¢ w wyznaczonym przez Organizatora terminie,
moga zglosi¢ uczestnictwo w grze miejskiej w dniu wydarzenia w sklepie muzealnym.
Zgloszenie uczestnictwa bedzie rozpatrywane przez Organizatora w miar¢ dostepnosci
wolnych miejsc.

Podczas wydarzenia Organizator bedzie wykonywat zdje¢ 1 filmowat uczestnikow oraz
inne osoby w trakcie gry miejskie;j.

Zdjecia i materiaty filmowe moga by¢ nieodplatnie wykorzystane przez Organizatora
na potrzeby promocyjno—reklamowe w materiatach wydawanych drukiem oraz
publikowanych w Internecie.

Uczestnik o$wiadcza, ze Organizator nie jest i nie bedzie zobligowany do uiszczenia
jakichkolwiek optat zwigzanych z dziataniami opisanymi w niniejszym punkcie.

§ 3. Potwierdzenie uczestnictwa w grze miejskiej

1.

Osoba zglaszajaca otrzyma potwierdzenie na adres e-mail, z ktorego dokonata
rejestracji lub na maila, ktory zostat podany w formularzu zgloszeniowym.
Ostatecznym potwierdzeniem zgloszenia jest zaksiggowanie wplaty na koncie
Organizatora do dnia 30.04.2025 r. Zgtoszenie bez zaksiggowanej wplaty nie jest brane
pod uwage. W takim wypadku wczesniejsze potwierdzenie przyjecia zgloszenia traci
moc, tzn. zgloszenie zostaje anulowane.

. W przypadku przyjecia zgloszenia, o ktorym mowa w § 3 pkt. 10, optaty wpisowej

nalezy dokona¢ niezwlocznie po akceptacji zgloszenia przez Organizatora zgodnie z
zasadami ujetymi w § 3.



§ 4. Prawa i obowiazki uczestnikow gry miejskiej

. Uczestnicy majag pelne prawo do uczestniczenia we wszystkich atrakcjach

przewidzianych przez organizatora gry miejskie;j.

Kazdy zgtaszajacy ma prawo do odwotania swego udziatu w grze miejskiej. Odwotanie
uczestnictwa lub odstapienie od udzialu w grze miejskiej wymaga zgloszenia w formie
pisemnej. Za pisemng forme¢ uwaza si¢ przestanie rezygnacji drogg pocztowg lub w
formie elektronicznej na adresy podane w § 3 pkt. 1.

Niniejszy regulamin obowigzuje wszystkich uczestnikow gry miejskie;.

Uczestnikow obowiazuja przepisy Kodeksu Ruchu Drogowego.

Uczestnicy majg obowigzek przestrzegania porzadku publicznego oraz zobowigzani sa
do respektowania instrukcji wydawanych przez stuzby porzadkowe Organizatora.
Organizator moze wykluczy¢ uczestnika gry miejskiej przed jej rozpoczeciem lub w
trakcie jej trwania, jesli uczestnik zachowuje si¢ wbrew regulaminowi lub zakloca
porzadek wydarzenia i mimo dawanych ostrzezen nie poprawia swojego zachowania.
Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za koszty poniesione przez
uczestnikow zwigzane z odwotaniem wydarzenia z przyczyn od niego niezaleznych lub
z powodu dzialania sily wyzszej, a w szczegolnosci z powodu klesk zywiotowych
(powodzie, huragany, pozary, itp.), epidemii, strajkéw, zamieszek, zatoby narodowe;j
lub innych okolicznos$ci, ktérym Organizator nie mogt zapobiec i ktore byty poza jego
kontrolag. W takich przypadkach organizator zwraca wylacznie optate wpisowa.

§ 5. Zasady gry miejskiej ,,Lubin. Powrot do przeszlosci (1945-2025)”

hd

Trasa gry przebiega przez centrum miasta Lubina i liczy ok. 4 km.
Zgloszenia druzyn do gry miejskiej odbywaja si¢ za posrednictwem dedykowanego
formularza internetowego: https://forms.office.com/e/Vu9ghLrXi3

Udzial w grze jest ptatny. Optate wpisowa w wysokosci ... zt nalezy uisci¢ w sklepie
muzealnym, mieszczacym si¢ w lubinskim ratuszu, lub przelewem.

Dane do przelewu:

MUZEUM HISTORYCZNE W LUBINIE

UL. RYNEK 28, 59-300 LUBIN

NR KONTA: 08 1240 3464 1111 0010 8953 3030 BANK Pekao S.A.

Druzyna liczy maksymalnie 4 osoby doroste i 4 dzieci.

Uczestnicy gry musza by¢ ubrani adekwatnie do warunkéw pogodowych i terenowych.
Druzyna, ktora jest gotowa do rozpoczecia gry, potwierdza swoje przybycie w sklepie
muzealnym, mieszczacym si¢ w lubinskim Ratuszu, 10 minut przed planowanym
rozpoczeciem gry. Druzyna otrzymuje Karte Gry, w ktérej beda zapisywane punkty


https://forms.office.com/e/Vu9qhLrXi3

10.

11.

12.

13.

oraz czas przejScia gry. Na Karcie Zadan bedzie umieszczona mapa Lubina z
naniesionymi stacjami gry.

Kazda druzyna bedzie miala do wykonania 11 zadan podstawowych, ktoére beda
wykonywane w roznych miejscach w centrum miasta Lubina. Kazde zadanie jest
odpowiednio punktowane. Lacznie bedzie mozna zdoby¢ 80 punktow. Oprocz
podstawowych zadan, druzyna bedzie mogta wykona¢ 2 zadania dodatkowe, za ktore
mozna zdoby¢ po 5 punktéw, oraz uzyskac¢ 2 bonusy, za ktére mozna zdoby¢ po 2
punkty. Czas przejscia gry rowniez jest odpowiednio punktowany wg. ponizszej tabeli:

MINUTY PUNKTY

<60 65
60 60
65 55
70 50
75 45
80 40
85 35
90 30
95 25
100 20
>100 15

Zadania dotycza tematu powojennej historii miasta Lubina oraz rozwoju przemystu
miedziowego z okresu lat 1945-2025.

Podczas wykonania zadaf, cztonkowie poszczegdlnych druzyn przestrzegaja zasady
samodzielnosci 1 poufnosci. Uczestnikom nie wolno: ujawniaé tresci zadan zawartych
w grze, kontaktowa¢ si¢ z innymi uczestnikami gry oraz positkowaé si¢ osobami
trzecimi.

Druzyna porusza si¢ w zwartej grupie. Nikt z czlonkow druzyny nie moze si¢ oddali¢
od pozostatych cztonkow druzyny.

Druzyna przemieszcza si¢ mig¢dzy lokalizacjami w celu wykonania zadah w $cisle
okreslonej przez scenariusz gry kolejnosci. Zadania dodatkowe podejmuje si¢ w poza
kolejnoscig w dogodnym dla druzyny momencie gry.

Druzyna otrzymuje punkty za prawidlowe wykonanie zadania od osoby polecajacej
wykonanie zadania na poszczeg6lnej stacji.

Ostatnia druzyna przystepujaca do gry, rozpoczyna gre o godz. 18:40. Po godzinie 18:40
Organizatorzy nie wpuszczaja kolejnych druzyn na tras¢ gry miejskiej.



14. Druzyny sa zobligowane do zakonczenia gry w sklepie muzealnym i zdania tam Karty
Gry do godz. 20:00.

15. Tylko druzyny, ktore zaliczyty wszystkie 11 stacji beda klasyfikowane.

16. Druzyny, ktore nie zdaza wykona¢ wszystkich zadan do godz. 20:00, stracg mozliwo$¢
otrzymania punktow za niewykonane zadania i nie b¢dg mogtly by¢ klasyfikowane.

17. Zwycigzca gry jest druzyna, ktéra zdobedzie najwickszg ilo§¢ punktow wsrdd druzyn
bioracych udziat w grze i zaliczy wszystkie 11 stacji i ukonczy gre do godz. 20:00.

18. W przypadku niekorzystnych warunkow atmosferycznych organizator zastrzega
mozliwo$¢ odwolania wydarzenia.

19. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszymi Zasadami gry,
a takze w zakresie interpretacji niniejszych Zasad gry glos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.

§ 6 Ochrona danych osobowych

Muzeum Historyczne w Lubinie przeprowadza¢ bedzie fotorelacj¢ oraz wideorelacje z
wydarzenia. Zdje¢cia i materialty filmowe zostang umieszczane na stronach internetowych
organizatora w celu udokumentowania wydarzenia oraz w celach promocyjno-
marketingowych.

Na wydarzeniu bedzie utrwalany wizerunek uczestnikow w wyzej wskazanym zakresie, a takze
jego rozpowszechnianie bez ograniczen terytorialnych i czasowych, w szczegolnos$ci poprzez
umieszczanie fotografii, filméw 1 nagran dzwigkowych: w serwisach internetowych
prowadzacych przez Organizatora, w innych elektronicznych srodkach przekazu zarzadzanych
lub wykorzystywanych w dowolnym zakresie przez Organizatora, w publikacjach organizatora,
a takze w publikacjach 1 serwisach o0sob trzecich, z zastrzezeniem, Ze przedmiotowe fotografie
i filmy w publikacjach 0sob trzecich mogg jedynie ilustrowa¢ informacje o dziatalnosci
prowadzonej przez Organizatora, a ich wykorzystywanie w innym kontek$cie nie jest
dozwolone. Organizator zapewnia, ze wizerunek uczestnikow gry miejskiej nie bedzie
wykorzystywany przez niego w celach zarobkowych, a uczestnicy przyjmuja do wiadomosci,
ze z tytuhlu jego uzycia nie przyshuguja im jakiekolwiek roszczenia w szczegdlnos$ci prawo do
wynagrodzenia.

Informacja o przetwarzaniu danych osobowych

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 Rozporzqdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0sob fizycznych w zwiqzku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO),
informujemy Paristwa, Ze:

1. Administratorem danych osobowych jest: Muzeum Historyczne w Lubinie, ul. Rynek 28,  59-
300 Lubin, reprezentowane przez Dyrektora
2. Kontakt z Inspektorem Ochrony Danych: tel. 76 300 01 40, mail: iodo@amt24.biz



mailto:iodo@amt24.biz

3. Dane osobowe bedg przetwarzane w celu udziatu w wydarzeniu : Gra Miejska Lubin Powrét do
przesztosci (1945-2025) art. 6 ust. 1 lit. b) RODO oraz art. 6 ust. 1 lit. c) RODO - przetwarzanie
jest niezbedne do wypetnienia obowigzku prawnego cigzgcego na administratorze, ustawa z
dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych — przeprowadzenie fotorelacji
oraz wideorelacji z wydarzenia.

4. Odbiorcami Pani/Pana danych osobowych bedg wytgcznie podmioty $wiadczace ustugi na
rzecz Administratora — w tym ustuge obstugi systemdw i oprogramowania informatycznego
Administratora, oraz podmioty uprawnione do ich pozyskania na podstawie przepiséw prawa

5. Dane osobowe bedg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji celu dla jakiego
zostaty zebrane. W szczegdlnosci dane mogg byé réwniez przetwarzane przez wynikajacy
z przepisOw prawa okres zwigzany z dochodzeniem i przedawnieniem roszczen.

6. Dane osobowe nie bedg poddawane zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji,
w tym réwniez profilowaniu.

7. Posiada Pani/Pan prawo do edycji, wgladu, informacji o Zzrédle pozyskania, sprzeciwu na dalsze
przetwarzanie, a takze prawo do bycia zapomnianym, chyba ze w przepisach prawa wyraznie
wskazano inaczej lub zgdanie stoi w sprzecznosci z prawnie uzasadnionym interesem
Administratora.

8. Posiada Pani/Pan prawo: wniesienia skargi do organu nadzorczego, tj. Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-913 Warszawa,

9. Dane osobowe nie bedg przekazywane do panstw trzecich lub organizacji miedzynarodowych.

10. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz odmowa ich podania skutkowa¢ bedzie
brakiem mozliwosci udziatu w wydarzeniu.

§ 7. Postanowienia koncowe

1. Celem regulaminu jest okreslenie zasad udzialu w grze miejskiej oraz zapewnienie
bezpieczenstwa.

2. Niestosowanie si¢ uczestnika do regulaminu skutkowac bedzie ostrzezeniem lub
wykluczeniem z gry miejskie;.

3. Uczestnicy biorg na siebie catkowitg odpowiedzialno$¢ za ewentualne szkody przez
nich wyrzadzone w czasie trwania gry miejskiej. Dokonujg ubezpieczenia OC i mienia
we wlasnym zakresie i na wlasny koszt.

4. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzenia zmian do regulaminu oraz
programu przebiegu wydarzenia bez podania przyczyny.

5. Podczas gry miejskiej obowiazuja powszechnie przyjete zasady kultury osobistej i
dobrego wychowania.

6. Uczestnicy s3a proszeni o ubranie si¢ adekwatnie do panujacych warunkow
atmosferycznych oraz o zaopatrzenie si¢ w wodg 1 prowiant.

7. Zabrania si¢ pozostawiania dzieci bez opieki podczas gry miejskiej oraz w miejscach,
w ktorych odbywa si¢ ruch drogowy.

8. Wszelkie spory mogace wynikna¢ z tytulu uczestnictwa w organizowanym wydarzeniu
beda rozstrzygane przez sad wlasciwy ze wzgledu na siedzibe Organizatora.

9. Dla rozstrzygania ewentualnych sporow przyjmuje si¢ jako obowigzujacy tekst
regulaminu.



10. Prawem obowigzujacym przy interpretacji postanowien regulaminu jest prawo polskie.
11. Organizacji gry miejskiej ,,Lubin. Powrot do przesziosci (1945-2025)” podejmuje si¢
Muzeum Historyczne w Lubinie, ul. Rynek 28, 59-300 Lubin, tel. 76/749 69 69.

Osoby do kontaktu:
Damian Kwasnik, damian.kwasnik@muzeum.lubin.pl, tel. 731 794 777
Sklep muzealny, tel. 76 754 45 11

12. Informacja o sposobie udostepnienia w/w regulaminu uczestnikom wydarzenia:

w/w regulamin dostepny bedzie w Internecie pod adresem https://muzeum-lubin.pl oraz
w sklepie muzealnym.


mailto:damian.kwasnik@muzeum.lubin.pl
https://muzeum-lubin.pl/

